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TITOLO DELL’EAS

Con il Makey Makey scopriamo come l’elettricita passa attraverso i materiali.

CLASSE Tutte le classi di Scuola Primaria e Secondaria di 1°Grado

ARGOMENTO Utilizzo dello strumento Makey Makey, con il programma Scratch, per sperimentare la conducibilita elettrica di
\vari materiali.

TAG Makey-Makey, Scratch, conducibilita, laboratorio, materiali, apprendere facendo, apprendimento collaborativo,
scoperta, problem solving, creativita

DISCIPLINE Italiano, Matematica, Scienze, Tecnologia, Cittadinanza e Costituzione

COINVOLTE

INTENZIONALITA La scoperta della conducibilita elettrica, utilizzando alcuni strumenti tecnologici, € finalizzata a sviluppare

EDUCATIVA nell'alunno il pensiero logico-scientifico in ottica di problem solving e di apprendimento cooperativo.

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

Cittadinanza e Costituzione:

e Assimila il senso e la necessita del rispetto della convivenza civile.
Italiano:

e Dimostra una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una
certa complessita, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse
situazioni.

Matematica e Scienze:

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di analizzare dati e fatti
della realta e di verificare I'attendibilita delle analisi quantitative e statistiche proposte da altri.
Tecnologia:
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e Ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare
e analizzare dati ed informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di
approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi nel mondo.
Imparare ad imparare:
° e capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi
apprendimenti anche in modo autonomo.

CONOSCENZE CHE GLI STUDENTI DEVONO POSSEDERE PER AFFRONTARE L’EAS

L’attivita svolta & stata preceduta da attivita proposte in classe con semplici circuiti elettrici, conoscenza basilare del programma SCRATCH

Declinazione delle competenze:

Dimensioni Criteri Indicatori

Italiano: Sa partecipare a una conversazione rispettando [Partecipa a una conversazione rispettando il
-Partecipare a scambi comunicativi e regole comuni turno e le opinioni altrui

conversazione, discussione di classe o di

gruppo) con compagni e insegnanti Sa utilizzare un registro opportuno rispetto alle  [Sceglie i vocaboli a seconda dell’'argomento
fispettando il turno e formulando messaggi  ksigenze comunicative. e li utilizza a proposito.
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chiari e pertinenti, in un registro il piu possibile
adeguato alla situazione.

FAscoltare e comprendere testi

Matematica:

Risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati.

Descrivere il procedimento seguito e
riconoscere strategie di soluzione diverse
dalla propria.

Costruire ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi
con il punto di vista di altri.

Scienze:

Sviluppare atteggiamenti di curiosita e modi di
guardare il mondo che lo stimolano a cercare
spiegazioni di quello che succede.

Sa ascoltare e comprendere testi

Sa risolvere problemi

Sa descrivere e verbalizzare il processo di
risoluzione di problemi

Sa ragionare scientificamente

Sa collaborare con gli altri

Sa osservare e descrivere lo svolgersi dei fatti,
formula domande, anche sulla base di ipotesi
personali, propone e realizza semplici
esperimenti.

Ascolta e comprende orali «diretti» 0
«trasmessi» dai media cogliendone il senso,
e informazioni principali e o scopo

Risolve semplici problemi

Riflette sul processo risolutivo
Controlla e confronta i risultati
Verbalizza e descrive il processo

Formula ipotesi e dimostra la propria tesi.
Collabora con gli altri

Osserva e descrive un evento

Formula domande sensate e pone ipotesi
Apprende attraverso i propri errori riflettendo
sul processo
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Esplorare i fenomeni con un approccio
scientifico

Sa utilizzare semplici oggetti e ne descrive la Conosce e utilizza oggetti e strumenti
funzionalita

Tecnologia:

Conoscere e utilizzare semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed essere in
grado di descriverne la funzione principale e
a struttura e di spiegarne il funzionamento.

Descrive verbalmente e graficamente la
funzionalita di un oggetto dato.

Rispetta se stesso, gli altri e le cose
Mmaturando consapevolezza delle proprie
azioni

Sa rispettare se stesso, gli altri e le cose.
Cittadinanza e Costituzione:
Sviluppare un’etica della responsabilita.

SETTING STRUMENTI

L attivita prevede I'utilizzo di un’aula attrezzata con banchi disposti ad [Pc, Makey-makey, Scratch,
isole e un pc per ogni coppia di alunni. Viene predisposto un piccolo
spazio dove condividere le esperienze a gruppo completo. MATERIALI
Gli alunni lavorano a coppie o a piccolo gruppo, fornendo ciascuno il

proprio contributo e collaborando alla realizzazione degli esperimenti.

Frutta, verdura, alluminio, carta, plastica, pasta conduttiva.

GLOSSARIO

Makey makey: MaKey MaKey & una scheda a circuito stampato con un microcontrollore con il quale si possono trasformare oggetti di uso
quotidiano in touchpad e combinarli su internet.
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Scratch: € un ambiente d'apprendimento sviluppato dal gruppo di ricerca Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab di Boston; € un linguaggio
di programmazione che rende semplice e divertente creare storie interattive, giochi e animazioni, e permette di condividere e remixare i propri
progetti nel web.

SVILUPPO DELL’EAS

FASE 1 - PREPARATORIA

In questa fase il docente richiama le preconoscenze sul circuito elettrico e procede alla costituzione di un circuito umano.

AZIONI DELL’'INSEGNANTE AZIONI DELL’ALUNNO LOGICA DIDATTICA
Mostra una scatola contenente il Makey-Makey. Learning by doing
Crea le coppie di alunni per l'attivita. e Siincuriosisce
Consegna una scatola contenente il Makey Makey ad ogni coppia di e Pone domande di senso
alunni e li sollecita ad osservare i particolari. e Ragiona sul significato

e Gestisce la conversazione senza dare risposte ma registrando le
ipotesi e guidando gli alunni a collegare le varie ipotesi fatte con
domande stimolo, frasi da completare...,

e Invita gli alunni a visionare il video al seguente link sullo schermo del
loro pc o della LI, se presente: https://youtu.be/rfQgh7iCcOU

e Riprende in una mappa le considerazioni e le supposizioni degli
alunni per confrontarle con quanto esplicitato nel video.

Collega il Makey-Makey al pc.
Guida alla costituzione di una catena umana per attivare il circuito
con il Makey-Makey e il pc.

lessicale
e Formula ipotesi
e Cerca soluzioni

TEMPO DI ATTUAZIONE PRIMA FASE: 30’circa
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FASE 2 - OPERATORIA

AZIONI DELL’INSEGNANTE AZIONI DELL’ALUNNO LOGICA DIDATTICA
Suggerisce I'apertura del programma SCRATCH. e Segue le indicazioni dell'insegnante
Guida alla compilazione del codice, per dare i Learning by doing

comandi di movimento allo sprite (personaggio). e Verifica il codice scritto

Segue il collegamento del makey-makey al pc.
Distribuisce i pezzi di mela per sperimentarne la
conducibilita e verificare I'esattezza del codice

e Simette al lavoro osservando anche gli
altri, fornendo e chiedendo aiuto ai

scritto compagni.
° Rlunls.ce il gruppo intero e presenta altri tipi di e Ascolta la spiegazione dellinsegnante.
materiale.
e Propone di verificare la conducibilita dei nuovi e Verifica le ipotesi fatte.
materiali proposti, seguendo un piano di lavoro
sistematico.

e Segue il lavoro delle coppie e in alcuni casi
sollecita a trovare nuove soluzioni.

TEMPO DI ATTUAZIONE SECONDA FASE: 1h/1h 30’
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FASE 3 — RISTRUTTURATIVA

AZIONI DELL’INSEGNANTE AZIONI DELL’ALUNNO LOGICA DIDATTICA
e Modera la discussione finale sul e Verifica i risultati ottenuti.

confronto  dei risultati  ottenuti e Confronta i propri risultati con quelli Reflective Learning

dall'attivita sperimentale. degli altri gruppi.

TEMPO DI ATTUAZIONE TERZA FASE: 30°/45’

Valutazione:

il confronto dei propri risultati con quelli degli altri va a confermare il percorso positivo
Per facilitare il momento valutativo e la metacognizione, si propongono due rubriche: la prima ad uso del docente, la seconda per gli alunni.

Credits:

Questa attivita Riciclabot e stata realizzata sul campo con la classe 4"A, a.s. 2015-16, della scuola Primaria “P. Giannone” di Camposanto
(MO) -Istituto Comprensivo di San Felice sul Panaro- dall'insegnante Susanna Sabbioni con I'accompagnamento di Alessandra Serra del
Servizio Marconi TSI. Rita Marchignoli ha contribuito alla formalizzazione del documento.

In seguito é stata riproposta alle circa 50 classi del progetto RoboCoop nello stesso a.s. 2015-16
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Competenze chiave evidenze livelli descrittore

COMUNICAZIONE Interagisce in modo efficace in Livello raggiunto: eccellente Interagisce in modo efficace in diverse situazioni

NELLA diverse situazioni comunicative, 10 comunicative, attraverso modalita dialogiche sempre

MADRELINGUA rispettando g” interlocutori, le In piena autonomia sapendo rispettose delle idee degli altri; utilizza il dialogo, oltre
fronteggiare anche compiti che come strumento comunicativo, per apprendere

regole della conversazione e
osservando un registro adeguato
al contesto e ai destinatari.

inediti informazioni ed elaborare opinioni su problemi
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri,
ad esempio nella realizzazione di giochi o prodotti,
nell’elaborazione di progetti e nella formulazione di
giudizi su problemi riguardanti vari ambiti culturali e

sociali.
Livello raggiunto: medio Partecipa in modo efficace a scambi comunicativi con
8/9 interlocutori diversi rispettando le regole della
Operando in modo autonomo | conversazione e adeguando il registro alla situazione.
sapendosi adattare al Interagisce in modo corretto con adulti e compagni
contesto modulando efficacemente la comunicazione a situazioni

di gioco, lavoro cooperativo, comunicazione con adulti.

Livello raggiunto; essenziale Partecipa a scambi comunicativi (conversazione,
6/7 discussione di classe o di gruppo) con compagni e
Dietro precise indicazioni del insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi
docente chiari e pertinenti, in un registro il piu possibile adeguato

alla situazione.
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Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

Interagisce in modo pertinente nelle conversazioni ed
esprime in modo coerente esperienze e vissuti, con
I’aiuto di domande stimolo

COMUNICAZIONE
NELLA
MADRELINGUA

Comprende e usa in modo
appropriato le parole del
vocabolario di base

(fondamentale; di alto uso; di alta

disponibilita).

Livello raggiunto: eccellente
10
In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

Comprende e usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base (fondamentale; di alto uso; di alta
disponibilita).

Livello raggiunto: medio
8/9
Operando in modo autonomo
sapendosi adattare al
contesto

Comprende e utilizza un lessico ricco, relativa ai termini
d’alto uso e di alta disponibilita; utilizza termini
specialistici appresi nei campi di studio.

Livello raggiunto: essenziale
6/7
Dietro precise indicazioni del
docente

Comprende e utilizza il lessico d’alto uso tale da
permettergli una fluente comunicazione relativa alla
quotidianita.

Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

Comprende e usa in modo appropriato le parole del
vocabolario fondamentale relativo alla quotidianita.

COMUNICAZIONE
NELLA
MADRELINGUA

Riconosce e usa termini
specialistici in base ai campi di
discorso.

Livello raggiunto: eccellente
10
In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di
discorso.
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Livello raggiunto: medio
8/9
Operando in modo autonomo
sapendosi adattare al
contesto

Usain modo pertinente vocaboli di tipo specialistico e ne
sa riferire il significato, anche facendo leva sul contesto.

Livello raggiunto: essenziale
6/7
Dietro precise indicazioni del
docente

Riconosce che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di situazioni comunicative.

Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

Utilizza alcuni semplici termini specifici nei campi di
studio.

COMPETENZE IN
MATEMATICA

Riconosce e risolve problemi in
contesti diversi valutando le
informazioni.

Livello raggiunto: eccellente
10
In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi
valutando le informazioni e la loro coerenza.

Livello raggiunto: medio
8/9
Operando in modo autonomo
sapendosi adattare al
contesto

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di
contenuto

Livello raggiunto: essenziale
6/7
Dietro precise indicazioni del
docente

Risolve semplici problemi
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Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

Risolve problemi semplici, con tutti i dati noti ed espliciti

COMPETENZE IN
MATEMATICA

Spiega il procedimento seguito e

riconosce strategie di soluzione
diverse dalla propria.

Livello raggiunto: eccellente
10
In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta,
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia
sui risultati.

Livello raggiunto: medio
8/9
Operando in modo autonomo
sapendosi adattare al
contesto

Sa spiegare il procedimento seguito e le strategie
adottate.

Livello raggiunto: essenziale
6/7
Dietro precise indicazioni del
docente

Sa spiegare il procedimento seguito e le strategie
adottate, con I'aiuto del docente.

Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

Spiega con difficolta il procedimento seguito e le
strategie adottate, anche con I'aiuto del docente.

COMPETENZE DI
BASE IN SCIENZE E
TECNOLOGIA
SCIENZE

Utilizza semplici strumenti e
procedure di laboratorio per
verificare le ipotesi di partenza.

Livello raggiunto: eccellente
10
In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

Sperimenta, in laboratorio, per verificare le ipotesi di
partenza, utilizzando un approccio metodologico di tipo
scientifico, sulla base delle conoscenze acquisite.
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/ YH@®R DI JIXQR P HAR Sperimenta, in laboratorio, con un approccio scientifico
in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei
2 SHIDQER IQP RGR DXWCRP R | fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi
VDSHQGRVLDADWIUH DO personali, propone e realizza semplici esperimenti.
FRQMAR
/ YH@R UDJ J IXQR HWAWHJ IDGI Sperimenta, in laboratorio: con I'aiuto dell’insegnante,
dei compagni, per verificare le ipotesi di partenza
' HR SUHRVH IQAFD] IRQLGHO
CRAHQM
/ YH@R UDJ J IXQR SDJ ID® Possiede conoscenze scientifiche elementari legati alla
personale esperienza di vita.
6 RWR @ FRAWOQM VXSHYIMERCH
GHOGRAHQM
&203(7(1=(", 6 ISSD DWWt J IDP HOMAL / YH@R UDJ J IXQR HFFHBIOM Risolve facili problemi in piena autonomia e sicurezza.
%$6( ,1 6&,(1=( ( | FXURVM\VHP RALGIXDEDWH IO
7(&12/2* % P RQGR FKH ® WP RDCR D ,Q SIHQD DXWQRP 1D VDSHUGR
6&,(1=( FHUFDUH VSIHU D] IRQLAL TXH@R FkH | 1 URQIMIJIDUH DQRKH FRP SIW
VXFRHGH IQHAW
/ YH@®R DI JIXQR P HAR Risolve facili problemi operando in modo autonomo e
coerente
2 SHDQER IQP RGR DXWRP R
VDSHQERVLDGDWIH DO
FRQMAR
/ YH@R UDJ J IXQR HWWHJ ID®I Risolve facili problemi con I'ausilio di precise indicazioni
del docente
CRAHQM
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7,1.(5,1*

XQ SROW WD FU-DWYLW HVFIHQ D DSSHQGIFH

P DMUDQa cura di Alessandra Serra

Tm=m Rubric valutazione alunno Makey Makey - materiali di Servizio Marconi T.S.I. - Ufficio Scolastico Regionale per ’Emilia-Romagna é distribuito con Licenza Creative
Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 4.0 Internazionale

Livello raggiunto: parziale
4/5
Sotto la costante supervisione
del docente

@Y B[ G Y=NEYd DYZQ [ 1B <A ¥
@ Hh]jl aWQh qjl-

COMPETENZE DI
BASE IN SCIENZE E

Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso

Livello raggiunto: eccellente
10

1[1ME 1 kjQR<] A jj@IKZI[jQ Z<EPQI GXH
BZK[11GIQarg CRREgQ G hERId | ¥
NMIVO[ T Qg YD1 <KNGZ <<¥hdjjke<l <Q

TECNOLOGIA - comune, li distingue e li descrive | In piena autonomia sapendo
TECNOLOGIA in base alla funzione, alla forma, | fronteggiare anche compiti
alla struttura e ai materiali ineditl
Livello raggiunto: medio 1118 1 kKjQv<h ZdYX) A0 jjQ hokZ I [jQXH
8/9 fKJ@] 1GIQ QG GBI d | YN[ V[ |
Operando in modo autonomo | dgDEQ<Y | GdQC | QN[ V[ <Z1[]]
sapendosi adattare al
contesto
Livello raggiunto: essenziale 118 1 kjQv<h ZdYX} A0 jjQ hkZ I [jQ@XN
6/7 fJ@R[] 1GIQarG G I d | YN[ V[ |
Dietro precise indicazioni del | dgDEQ<Y H[ Y<®j] G WQh q ]I
docente
Livello raggiunto: parziale 1118 1 KjQv<h ZdYX) A0 jjQ hokZ I [jQXH
4/5 fKIJ@R[] I [18 Q<A W<@j] G WQH q<jl
Sotto la costante supervisione
del docente
IMPARARE A Argomenta in modo critico le Livello raggiunto: eccellente +Q[ QB Qdd dgd ¥l d | < QGRAK<g Y dgdgR=h<
IMPARARE conoscenze acquisite 10 g Qg Qdd dgd ¥pld Q@ DN <NIDEXQIId QG

In piena autonomia sapendo
fronteggiare anche compiti
inediti

11 d @=p¥j<d | QKYYQ

b6
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6 FKHGD GLYDOXX\W]| LROH GHODXQQR

saTE 5 XEUF YDOO] IRQHDOXQQOR O DNH 0 DNH - P DMUDQ.GL6 HYL] IR 0 DIFRQLY 6

7,1.(5,1*

XQ SROW WD FU-DWYLW HVFIHQ D DSSHQGIFH

P DWUDQ D FXUD GL$ GMVDQAD 6 HUD

8 I1LFIR 6 FROVMER 5 HI LRQD®I SHUCY P LD 5 RP DI QD g GMMEXIMR FRQ/ LFHQ| D & UHDWYH

&RP P ROVSWMEX] IROH 1 ROFRP P HFID® &ROGLYIG DAR WMWR P RGR  OMOD] LRODM

/ YH@R IDJJIXQR P HAR

2 SHDQGR IQP RGR DXRCRP R
VDSHQGRVLDGEDWIH DO
FROMAR

+Q[ QR Qk] ¥l d p<¥j{G [ QRKYYQ

/ YH@R WDJ J IXQR HAHQ) IDG!

' IR SUFVH IQEFD] IRQLGHO
GRAFHQM

[<Ngk¥g hpjl Qe GIHQ][ jd dd] §ZdYhQ
I heNg BWOZI[jQo<[K] pl QNGZ Q[ Q fkI'W
@A &jl-§[ Gz4A HQ]YAWQPh QjlZ

/ lYH@R WD J IXQR SDY DG

6 RWR @ FRABQM VXSHYIMRCGH
GHOGRFHQM

b [1 <Nj& 1 QZ] QG Jo<Y B[ QI Zd¥B Q
BWOZI[jQo<[k]pl QNgZ [ Q FkIW GR
dm&jl-B[ GZ24A hHQ]Y AWQH qjl-

&203(7(1=(
62&$/, ( &9,8&+(

,QXQJIUKSSR ID SURSRWM FKH

W DR FRQUR DCFKH GH®
RSIQRQLHG HVLJHQ H DERKL

/ LYH@R U JIXQR HFFHBIQM

,Q SIHQD DXWRCRP ID VDSHQER
|URQIMJ J LDUH DQFKH FRP SIW/
ICHAW

AZI[j<B[ B jjilw<Y dd dgR g<ap[ Q j Q[ |
B[] @W <yk@QA &<@ Zd] g<Z1[jCG@BRIdQ
BiIhQ <O@jl gV Ej] Q [| QCRQK<Y Z]j @[ @

/ lYH@R IDJJIXQR P HAR

2 SHIDQGR IQ P RGR DXWWCRP R
VDSHQGERVLDEDWIAH DO
FROMAR

IO <Bhjj@ZI[jl B[ <kYQ BZdQ@

/ LYH@R U JIXQR HWHJ ID®!

' [HMR SUHFVH IQGFD] IRQLGHO
GRAFHQM

H Y<@Zd<qQI[I[F B[j] A dk[j@BPG<Z
ofdl jj<@ Z d<q @@ gl g5 [ GUQ[ 1 +dd pl [ @[ v<*
IE= 1 Z1jjl @<j] BZd g<ZI[j@EXH OR[ w1 RQ
@]



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

TINKERING - un ponte tra creativita e scienza - appendice 2 - materiali, DFXUD G.$ ®BMVDQAD 6 HUID
6 FKHGD GLYDOX\W] LROQH GHOPXQOR

A 5 XEUF YDOOM LIRQHDOXQQR O DNH 0 DNH P DMUDQGL6 HUYI] IR O DFRQL7 6, 811IFIR 6 FROWIFR 5 HJ IRQDBI SHUG P LAD 5 RP DJ QD q GMMEXIMR FRQ/ LFHQ] D & UHDWYH
&RP P ROV $WMEX] IROH 1 RQOFRP P HFID®! &RQGLYIGLDIR WMAR P RGR _ OWLDD] LRODG

/ LYH@R UDJ J IXQR SDY ID® JE&<GHHYd B Zd<QQ <jI[IgH[]] AQd
dk[jBpQ <
6 RIWR © FRADQM VXSHYIMRCH
GHOGRFHOM
63,5,72 ', 6 D DXV YDOMBWL ULBMIQER VXO | / LYHTR UDIJ IXQR HFFHDIQM hkZ | QQRI@ [ 1 YepR<didi[<Y I [IY¥pl g+
1,=$7,9% ( SHFFRUR VWRIR p<kj<{q <dljjQ] hQRQ [I1CGJ@E@IE Y GRIdl | Y
035(1' ,725,$/,7%1 ,QSIHQD DX\RCQRP ID VDSHQGER | d] OQE [H ki [
IURQMI JIDUH DQFKHFRP SIW/ | [ GR@k<dd DYZ @Y &Z kX1 h YV[ <h Xv][ @Y
[QHAW Jjk<I [1 p<¥kj<OQ hRdQ[ QB[ G OQpl [jk<Q
BHdiieR
/ lYH@®R IDJJIXQR P HAR SldiglB | gjk<h ¥vQ[ Gdd DYZ Q3 hdl gP[ w<e

p<k{G[1 OQhQ @]j@<[Jd B jj@Q

2 SHDQGRIQP RGRDXRQRP R | ZQ@QuZ I [j@{ P B[ Qrkdd] §] G Qi<g@

VDSHQGERVLDEDWEH DO
FROMAR

[ YH@R DI JIXQR HWHQ IDBI | /<p<¥j<g +B[ Y<@] G WQh qQ <[jI -OxdI jjQ
d] hQ [1 Gy QAXEK[ I A Yl

' [HMR SUHFVH IQGFD] IRQLGHO

GRAFHQM
/ LYH@R UDJ J IXQR SDJ ID® <G Y=<p<kj<d-H[ Y<®] AWQH Q jI -OQ
<hdl jj QI] hQRQ [ 1 GJQQBXEK[ | hB Y-
6 RIWR @ FRADIQM VXSHYIVIRCH
GHOGRFHOM



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

7,1.(5,1* XQSRQMWD FUDWW HVFIHQ D DSSHQGIFH P DWAUDQ D FXWD GL$ GM/DQEAD 6 HUD
5 XEUF GLDXVRYDOMW LRQH DXQOR

5 XEUF DXVRYDO(\W] LROH DOXXQQR 0 DNH O DNH - P DWMUDQGL6 HYL] IR O DUFRQL7 6 , 8 IILFIR 6 FROWAFR 5 HJ LIRQD®I SHUJ P LD 5 RP DI QD q GMMEXIMR FRQ/ LFHQ] D & UHDWYH
&RP P ROV $WUEX] IROH 1 ROFRP P HFID® &ROGIYIGL DAR WMWR P RCR LMD LROD®I

$WYIYV O DNH O DNH\ 120( € € € € € € € € € € € € € €« €« " TP« « « « « « « « & $66( « « « «

0(77,81% &52&(77%
3(52%1,'20%$1' $

1&255,6321" (1=%"' (//%$)$&8&,1% &+(
5$335(6(17$/%$78%$5,63267% POCO ABBASTANZA MOLTO MOLTISSIMO

Ti & piaciuto utilizzare il Makey Makey?

Sei stato/a capace di lavorare con gli
altri?

Sei soddisfatto/a del tuo prodotto?

Sapresti rifare i collegamenti da solo/a?

Sei riuscito a programmare un codice di
Scratch?

Vorresti ripetere questa esperienza?
Spiega il motivo della tua risposta:


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

